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Resumen
La tesis estuvo orientada a determinar la influencia del uso de los dispositivos mdviles en la
mejora de la creatividad de los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 429,
Concepcion — 2019.

El tipo de investigacion fue aplicada, de enfoque cuantitativo, con un nivel
descriptivo. Asimismo, el disefio de la investigacion fue de tipo pre experimental, al tener
pre y post prueba. La muestra de estudio estuvo conformado por 33 estudiantes. El tipo de
muestreo fue el no probabilistico intencional. La técnica para recabar la informacion fue la
encuesta y su instrumento el cuestionario validado y con un nivel de confiabilidad.

Se obtuvo como resultado, que el nivel de creatividad cambid (Z= -4.850; p = .000
< 0.05) entre las mediciones efectuadas antes y después de aplicar las actividades de uso de
los dispositivos moviles. Por lo que se puede afirmar que el uso de los dispositivos mdviles
mejora la creatividad en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion —
2019. Al evidenciarse que el uso de dispositivos mdviles, si mejora la creatividad en los

estudiantes.

Palabras clave: Uso de moviles, creatividad.



Abstract
The thesis was aimed at determining to what extent the use of mobile devices improves
creativity in the students of Educational Institution No. 429, Concepcién - 2019.

The type of research was applied, with a quantitative approach, with a descriptive
level. Likewise, the research design was pre-experimental, having pre and posttest. The
study sample was made up of 33 students. The type of sampling was intentional non-
probability. The technique to collect the information was the survey and its instrument the
validated questionnaire with a level of reliability.

As a result, the level of creativity changed (Z = -4,850; p = .000 <0.05) between the
measurements made before and after applying the activities of use of mobile devices.
Therefore, it can be affirmed that the use of mobile devices improves creativity in the
students of the Educational Institution No. 429, Concepcion - 2019. It is evident that the use

of mobile devices does improve creativity in students.

Keywords: Mobile use, creativity.
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Introduccion
El presente informe de investigacion que lleva por titulo influencia del uso de los
dispositivos moviles en la creatividad de los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429,
Concepcion -2019, es puesto a consideracion del buen criterio el jurado examinador para
revision y sustentacion correspondiente.

El objetivo general de la investigacion fue determinar la influencia del uso de los
dispositivos moviles en la mejora de la creatividad de los estudiantes de la Institucién
Educativa N° 429, Concepcion — 2019, region Junin, a través del instrumento denominado
cuestionario, se recogié informacion acerca de la frecuencia de los dispositivos moviles por
parte de la muestra seleccionada; y a través del Test para la creatividad de Torrence, se
indago sobre el nivel de progreso de la creatividad en los alumnos de la muestra,
concluyéndose que existe una influencia significativa del uso de moviles en la creatividad,
al hallarse un valor Z = -4.850 < -1.96, p = .000 < 0.05, lo que expresa una mejora
significativa en los estudiantes.

La metodologia que se utilizé en esta investigacion fue el tipo observacional -
descriptivo y a través del muestreo no imprevisto intencional se eligio la muestra de 33
estudiantes matriculados en las aulas de 4 y 5 afios de la Institucion educativa N° 429 de la
provincia de Concepciodn, region Junin; a quienes se les aplico los instrumentos arriba
descritos teniendo como objeto determinar la influencia de la variable uso de mdviles en la
variable creatividad.

La investigacion esta estructurado en cinco capitulos, los cuales son: Capitulo I:
planteamiento del problema, Capitulo Il: marco tedrico, Capitulo I11: metodologia, Capitulo

IV: resultados, Capitulo V: discusion, que amplificaremos a continuacion.
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Capitulo |
1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion de la realidad problemética

En estos ultimos 30 afios la humanidad ha venido siendo testigo del progreso geométrico
de la efectividad en el campo de la tecnologia; hemos visto aparecer y desaparecer diversos
inventos como la radiola, el teléfono cableado, con disco y el botonero, los celulares de gran
tamafio con iluminacion amarilla y azul, que solamente almacenaban hasta 29 ndmeros
telefénicos y sélo recibia mensaje de texto; los discos de vinilo, los casetes,, disquetes,
discos compactos, televisores a tubos y transistores en blanco y negro; el betamax, VHs,
DVD, blue ray, la maquina de escribir mecanica y eléctrica, el fax, el telégrafo, el
mimedgrafo, el pinball, etc. La lista es larga e interminable, se podria decir que hemos
pasado de nada a todo, esto demuestra como se ha desarrollado la creatividad del ser

humano.
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Pero, ¢qué es la creatividad? EI Dr. Mauro Rodriguez Estrada. En su libro Desarrollo
del Pensamiento Creativo, cita al autor Joachim Sikora (aleman) el cual refiere que un
simposium sobre la creatividad los cientificos asociaron para este término con mas de 400
significados diferentes como: transformacion tecnoldgica y social, originalidad, novedad,
asociaciones ingeniosas y curiosa aventura, sentido de progreso, prestigio, éxito, nuevos
caminos para llegar a un fin, solucion de problemas, fantasia, descubrimiento, alternativas,
genialidad, invencion, innovacion, talento, etc.

De acuerdo a lo afirmado lineas arriba, como quiera que se le llame, la creatividad
es la fuerza del desarrollo personal y ha sido base de toda cultura y progreso. Para efectos
del desarrollo de la presente investigacion, nos quedaremos con la definicion de creatividad:
es la capacidad de generar cosas nuevas Y valiosas. Entendiéndose por la palabra “cosas” en
un sentido més abierto, absolutamente todo: una idea, una actitud, una relacién, un método,
etc.

Por otro lado, el uso de los moviles en los dltimos afios, ha ido invadiendo a cada
uno de los integrantes de la familia, desde los adultos mayores hasta los nifios; de manera
especial los celulares y las tables cuando los Padres se van a trabajar todo el dia y llegan a
su casa sus hijos quieren jugar con ellos y a los padres les ha resultado mas facil darles el
dispositivo mavil para que jueguen y se distraigan para que ellos puedan realizar sus trabajos
en casa 0 descansar mientras sus hijos se distraen sin ningun tipo de supervisién, gran
cantidad de estos nifios tienen entre 3 y 6 afios de edad el cual es una etapa muy importante
en su vida.

El uso de moviles por los infantes de educacion inicial, provoca que no haya un buen
crecimiento en el nifio que se vera plasmado de manera cognitiva y social. Se considera a la

parentela como el primer ambiente donde el nifio sienta las bases de la creatividad, ya que
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son los primeros con que el nifio va a tener una relacion continda y es el primer entorno en
el que la persona produce cosas nuevas y valiosas.

Por lo expuesto, la presente investigacion tiene por finalidad de determinar la
influencia que ejerce el uso de dispositivos maviles en la mejora de la creatividad en los

estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 429, Concepcion — 2019.

1.2. Definicion del problema

1.2.1. Problema general

¢En qué medida el uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad en los estudiantes
de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019?

1.2.2. Problemas especificos

¢En qué medida el uso de los dispositivos moéviles influye en la creatividad expresiva en los
estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién — 2019?

¢En qué medida el uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad productiva en
los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019?

¢En qué medida el uso de los dispositivos moviles influye la creatividad investigativa en los
estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién — 2019?

¢En gqué medida el uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad para la

innovacion en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019?

1.3. Objetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo general
Determinar qué medida el uso de los dispositivos méviles influye en la creatividad en los

estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién — 2019.
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1.3.2. Objetivos especificos

Determinar en qué medida el uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad
expresiva en los estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcion — 20109.
Determinar en qué medida el uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad
productiva en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.
Determinar en qué medida el uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad
investigativa en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcién — 2019.
Determinar en qué medida el uso de los dispositivos influye en la creatividad para la

innovacion en los estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién — 20109.

1.4. Hipotesis de la investigacion

1.4.1. Hipdtesis general

El uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad en los estudiantes de la
Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

1.4.2. Hipotesis especificas

El uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad expresiva en los estudiantes de
la Institucion Educativa N° 429, Concepcidn — 20109.

El uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad productiva en los estudiantes de
la Institucion Educativa N° 429, Concepcién — 2019.

El uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad investigativa en los estudiantes
de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

El uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad para la innovacion en los

estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién — 20109.



1.5. Variables y dimensiones

Variable 1:

Variable 2:

El uso de moviles

Celulares

Tablet

Laptop

La creatividad

Creatividad expresiva
Creatividad productiva
Creatividad investigativa
Creatividad para la innovacion

Creatividad emergente

Operacionalizacién de las variables

Tabla 1

Operacionalizacién de la variable uso de los dispositivos moviles

16

Dimensiones Indicadores items Escala Niveles y
valores rangos
Celulares Encendido 1-5 Ordinal Bajo
Tablet Desblogueo 6-10 Medio
Laptop Acceso a 11-15 Alto
aplicativos

Acceso a internet
Realizacién de

tareas
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Tabla 2

Operacionalizacion de la variable creatividad

Dimensiones Indicadores items Escala y Niveles y
valores rangos
Creatividad expresiva Originalidad 1-3 Ordinal Bajo
Creatividad productiva Innovacion 4-6 Medio
Fluidez 7-9 Alto
Creatividad investigativa Flexibilidad 10-12

Creatividad para la
innovacion

Creatividad emergente

1.6. Justificacion de la investigacion

La conveniencia de la presente investigacion radica en que ayudara para concluir la
influencia existente entre la creatividad y el uso de los moviles en los estudiantes de
educacion basica de la institucion educativa N° 429 Concepcién —Junin.

En cuanto a las implicaciones practicas, se resolvera el problema concreto de la falta
de creatividad en los nifios estudiantes y se despertara en ellos la capacidad de resolver de
manera original, practica, innovadora, novedosa, etc., toda clase de dificultades que se le
presente en sus estudios y en la vida.

Tedricamente, la investigacion se justifica porque desarrolla ampliamente las
variables creatividad y el uso de mdviles, contribuyendo en su conocimiento y
sistematizacion, ademas que la teoria aqui desarrollada puede servir para desarrollar la teoria
del aprendizaje y puede ser punto de partida para estudios posteriores.

Finalmente, en lo referente a la utilidad metodoldgica la investigacion confirma la
utilidad y relacién entre el metodo, técnicas, instrumentos y variables de estudio; ratificando

su aplicacion préactica en el proceso de investigacion.
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Capitulo 11
2. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion
Para poder prosperar esta investigacion hemos tomado en cuenta las publicaciones
realizados por otros investigadores relacionados a cualquiera de nuestras dos variables,
tenemos:
Internacionales

Aguirre (2016), Relacion del uso del teléfono inteligente en el aula de clase con la
atencién y la memoria. Universidad Internacional de la Rioja de Espafia (tesis de maestria),
teniendo como objetivo general establecer la correlacion que existe entre el uso del celular
inteligente y el desarrollo mental de la atencién y de la memoria de 52 estudiantes entre
hombre y mujeres. Arribando a la conclusién general que a nivel correlacional no existe

relacion estadistica significativa entre el uso del celular en clases y la variable atencional. El
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vinculo entre el uso del celular y variable de memoria determinando con la prueba de
retencion de digitos se observo una correlacion directa leve, se observé que los estudiantes
con mayor memoria son conscientes el impacto negativo del celular teniendo en cuenta que
el uso prudente del celular incrementa y facilita levemente los procesos de memoria y en
razon a esto no presenta interrupcion ni afecta los procesos de atencion. Por esto se acepta
la hipotesis planteada el cual indica la presencia de una relacion directa entre el uso del
celular y los procesos de memoria.

Ortega (2014), “La creatividad en la ensefianza del docente universitario de la
Universidad Autonoma de Zacatecas, México” (tesis doctoral). Universidad Autonoma de
Zacatecas de México. “Teniendo como finalidad definir el nivel de creatividad en la
planificacién, organizacion, ejecucion y evaluacion de la ensefianza de los pedagogos
universitarios, donde se aplic6 como herramienta un cuestionario en la escala de auto
informe desarrollado por los docentes en mencion. La pedagogia, la formacion docente, la
didactica y la creatividad, requiere ser aplicadas, analizadas,practicadas,desarrolladas e
investigadas por parte de la plana docente, en todo el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Llegando a la conclusion final que los docentes participantes en la investigacion no tiene
una conceptuacion pedagogica precisa de la creatividad, no se reconocen como docentes
creativos e ignoran como evaluar la creatividad de los estudiantes.

Parra (2016) Universidad de Granada de Espafia, “La creatividad en la educacion
infantil de las instituciones educativas publicas y privadas de la ciudad de Bucaramanga
(tesis de maestria)” cuyo objetivo general fue establecer la correlacion existente del
desarrollo de la creatividad entre los infantes de instituciones publicas, versus los nifios de
instituciones privadas. “Llegando a un resultado final que no se encuentra una diferencia
relevante entre la creatividad de los nifios de instituciones publicas y los nifios de las

instituciones privadas del municipio de Bucaramanga- Colombia, al contrastar el puntaje
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obtenido de los nifios de las escuelas publicas (382) con los nifios de los colegios privados
(406) nos da una correlacion inversamente proporcional y floja para poder inferir “.

Roman (2017).” El uso del celular y su influencia en las actividades académicas y
familiares de los estudiantes de primer afio de secundaria de la unidad educativa Sagrados
Corazones de Rumipamba de la ciudad de Quito”. (Tesis de maestria) tuvo como objetivo
“determinar como influye el celular en las actividades escolares y familiares de los
estudiantes de la muestra que estuvo constituida por alumnos del primer afio de secundaria.
La conclusion final de dicha investigacion fue que existe una gran dominacion en la
utilizacion del celular por parte de los estudiantes del primero de secundaria, ya que existe
un alto porcentaje de adolescentes que pasan mas de una hora diaria haciendo uso de los
celulares, considerando también que en ese tiempo también realizan las tareas a través de
redes sociales,sim embargo la utilizacion de los celulares entre 3y 5 horas diarias nos da
muestra que los padres de familia deben controlar y establecer normas para el uso del
celular”.

Swift (2015). “Desarrollo de la creatividad en el aula de educacién primaria a
través de un proyecto artistico multidisciplinar. Universidad Internacional de la Rioja (tesis
de maestria) La metodologia esta basada en dos fases, la creatividad y proyectos enfocados
a enriquecer el lado creativo de los alumnos. Investigacion descriptiva dando las siguientes
conclusiones: La creatividad puede desarrollarse y al estimularlo en edades precoces
favorece al desarrollo de pensamientos opuestos, la flexibilidad, toma de decisiones, se ve
fortalecida la personalidad ,lo que le permite adaptarse a cambios y diversas situaciones que

puedan presentarse en su vida”.
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Nacional

Ayala y Renteria (2017) “Uso de los dispositivos moviles y sus influencias en el aprendizaje
de las matematicas en el grado 11° de la institucién educativa tricentenario del municipio
de Medellin — Colombia, ario 2015 Universidad Privada Norbert Wiener (tesis de maestria).
La investigacion de enfoque cuantitativo. Con el que se buscé medir las dimensiones en
forma exacta, concluyendo que el uso didactico de los dispositivos moviles influye
significativamente en el aprendizaje de conceptos matematicos donde los estudiantes
demostraron un mejor entendimiento y utilizacién de desempefios, tipo de funciones y su
representacion e interpretacion y solucion de los problemas matematicos teniendo mejor
entendimiento produciendo buenas condiciones, motivacion ganas de indagar y aprender,
mejorando notablemente su posicion hacia el area de matematica.

Bastidas (2019) “Dependencia a los equipos moviles y resultados de aprendizaje en
estudiantes de la Universidad Continental ”. Universidad San Martin de Porras. (Tesis
maestria). Metodologia inductiva-deductiva cuya finalidad es responder sobre la relacion
entre los equipos maviles y el resultado de los aprendizajes arribo a la conclusion final que
la dependencia a los equipos mdviles se relaciona de manera significativa baja y negativa
con el resultado de aprendizaje de los estudiantes de la Universidad continental, en el cual
sefiala que a mayor uso de los equipos moviles el resultado de aprendizaje es menor.

Gutiérrez (2017). “Creatividad en estudiantes varones y mujeres del nivel
secundario de Huancayo”. Universidad Nacional del Centro del Per( (tesis maestria)
Investigacion tipo aplicada — descriptiva con disefio comparativo. Arribo a la conclusién
final que desarrollo de la creatividad de los alumnos de 5% de secundaria se encuentra
predominantemente en el nivel medio. Donde la maxima proporcién de los alumnos se

ubican en nivel medio y bajo de creatividad por lo tanto sefiala que los alumnos son poco
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creativos y medianamente creativos y en pocos casos creativos, Tampoco existe diferencias
relevantes entre varones y mujeres respecto a la creatividad.

Huaman (2014), “Caracteristicas creativas en estudiantes de la I.LE. Sagrado Corazon
de Jesus, del distrito de San Ramon Chanchamayo ” “Universidad Nacional del Centro del
Per0 (Tesis maestria). Tipo de sondeo basica cuyo propdsito es reconocer las propiedades
creativas de los alumnos de instruccion secundaria es de nivel descriptivo, cuya conclusion
final indica que el 95% de confianza estadistica los alumnos muestran diferentes aptitudes
creativas en las capacidades inventiva, verbal y visomotora, cuya caracteristica creativa mas

alta es la flexibilidad. Encontrandose en un nivel medio de sus capacidades creativas”.

2.2. Bases teoricas
La comunicacion
Desde tiempos historicos, el ser humano ha tenido la necesidad de comunicarse con las
personas de su entorno, para lo cual inicialmente utilizaron el lenguaje oral, mas tarde se
inventd el lenguaje escrito, lo cual permiti6 ampliar la comunicacién y almacenar la
informacion.
Enciclopedia del estudiante. Editorial Santillana pp. 222

¢ Qué es la comunicacion?
Comunicarse es intercambiar diferentes ideas, entendiendo por ello todo lo que incremente
un conocimiento. La comunicacion se puede dar de diferentes formas y maneras asi, las
personas se informan e intercambian ideas, emociones sucesos, y lo hacemos emitiendo
sonidos, imagenes, etc.

En el mundo actual, la cantidad de informacidn que se tiene es enorme, Y son muchos

los medios de comunicacion con los cuales se pueden intercambiar multiples informaciones.
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A traveés de tabletas, television, teléfonos celulares, computadoras, laptop, nos llegan
sucesos de todo el planeta, en el mismo segundo que se producen

La exigencia de transmitir y recibir informacion es muy importante, que ha dado
origen a la sociedad de la informacién.

Con la invencion de tecnologias de informacion y comunicacion como el telégrafo,
fax, radio, television, teléfono, computadora, etc.; tuvo lugar un espectacular desarrollo de
las telecomunicaciones. Ahora nuestros mensajes ya no son solo escritos o hablados, sino
también en forma de imégenes estaticas o animadas. La Gltima contribucion al mundo de las
comunicaciones es el medio informatico, mas concretamente internet, que integra todas las
formas de comunicacién ya conocidas.

Enciclopedia del estudiante. Editorial Santillana pp. 222
El teléfono fijo
El teléfono estatico es uno de los medios de comunicacion muy usado en el mundo. Aungue
en la actualidad en muchos paises, ya hay mas teléfonos moéviles que fijos.

El inventor del teléfono fue el italiano Antonio Meucci quien lo creo para poder
comunicarse con sus colegas del teatro y lo perfecciono para que desde su habitacion su
esposa enferma se pudiera comunicar con él, no teniendo los recursos suficientes para
patentarlo, presentando su creacidn a una empresa que no le tomaron en cuenta y quedandose
con el equipo, fue Graham Bell quien al interesarse por el invento lo patento he hizo famay
dinero.

Durante muchos afios se crey6 que el inventor del teléfono fue el Estadounidense
Alexander Graham Bell. Sin embargo, su real inventor fue el italiano Antonio Meucci, quién
lo cred para comunicarse con sus compafieros en el teatro y luego lo perfeccion6 para que
su esposa enferma, se comunicara con él desde su habitacidn; no tuvo dinero para patentarlo

y presentd su invento a una empresa que no le hizo caso ni le devolvio las materiales
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presentados; esto cayo en manos de Graham Bell, quién lo patento llevandose la gloria, se
hizo famoso y rico gracias al aparato.

El afio 2002 el congreso de Estados Unidos, reconocid que el inventor del teléfono
fue Meucci y no Bell, restituyéndose asi la fama a su auténtico creador.

El teléfono consta de dos elementos imprescindibles:

o Un micréfono, que transforma el sonido de nuestra voz en una sefial eléctrica.

o Un auricular, que transforma la sefial eléctrica en sonido.

Para que tenga lugar la conversacion telefénica es necesario que los aparatos emisor
y receptor se encuentren conectados entre si. Dicha conexion se realiza a través de centrales
telefénicas, que conectan a los distintos usuarios a través de un conjunto de lineas.

En un principio, la conexion se realizaba manualmente en las centrales telefonicas,
a las que llegaban los cables que provenian de todos los aparatos de una determinada zona.

La persona encargada de este trabajo se llamaba operadora y, al descolgar el teléfono,
ésta atendia la Ilamada y conectaba con el teléfono solicitado.

Hoy en dia, las conexiones se encuentran automatizadas, y las centrales se hallan
conectadas a su vez con otras centrales telefonicas similares, constituyendo en conjunto una
red telefénica global.

Esta red conecta practicamente todos los puntos del planeta, de forma que es posible
mantener una conversacion telefonica con cualquier lugar de manera casi instantanea.

Enciclopedia del estudiante. Editorial Santillana pp. 232

La telefonia movil
Esta forma de telefonia emplea ondas de Radio, y las sefiales se transmiten a través del aire.
Dado que los interlocutores de la llamada pueden estar en movimiento, serd necesario

utilizar potencias de transmisién muy elevadas para lograr grandes coberturas. De lo
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contrario, si los interlocutores cambian su posicion, pueden salir de la zona de cobertura e
interrumpirse la conversacion.

Para elegir la frecuencia de transmisién mas adecuada, la telefonia maévil se basa en
el modelo de células, por lo que en muchas ocasiones se le denomina también telefonia
celular. Las redes de telefonia movil estan constituidas por un conjunto de estaciones, cada
una de las cuales tiene un area de cobertura. Cuando un usuario se encuentra en una
determinada célula, sera atendido por la estacion correspondiente, pero si al desplazarse para
otra célula, entonces sera otra estacion la que permita seguir manteniendo la conversacion.

Los teléfonos moviles permiten la comunicacion con otros teléfonos mdviles y
también con la red telefénica convencional. Ademas, disponen de otros servicios:
transmision de mensajes, correo electrénico, chat, calculadora, agenda, camara fotografica,
reloj, crondémetro, television, etc.

Cuando se hace una llamada o envio de datos desde un teléfono movil, en realidad
se esta realizando una transmision de radio hacia las antenas receptoras de la empresa con
la que hemos contratado el servicio de telefonia.

Las antenas estan conectadas a una estacion base que recoge todas las
comunicaciones que reciban las antenas de la célula de cobertura en la que nos encontramos.
La estacion base toma los datos que emitimos desde nuestro teléfono movil y los procesa
para establecer la comunicacion con el teléfono al que queremos llamar. Esta informacion
es introducida en la red telefénica que procede a la conexion con las centrales digitales o
analdgicas asociadas al teléfono que recibe la llamada.

Enciclopedia del estudiante. Editorial Santillana pp. 234
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La computadora como medio de comunicacion

Vivimos en la era de la informacion. Y desde hace algunos afos, gracias a la red informética
internet, que agrupa a millones de computadoras en todo el mundo, también vivimos en la
era de la comunicacion.

La red precursora del actual internet nacié en Estados Unidos, hace varias décadas,
enmarcada en un proyecto militar. El objeto era conectar las computadoras dispersas por el
pais para brindar resistencia a fortuitos agresiones militares. La red cuyo nombre era arpanet
fue la pionera al actual internet

De manera esporadica fue incluyéndose en las universidades estadounidenses asi fue
que se extendio la red.

La estructura original se conservd, no habia un ordenador central que maneje la red.
Los usuarios de la red antigua vieron y lograron emplear la red para comunicarse a través de
mensajes, es con esto que nacio en correo electronico.

Con el paso de los afios las redes locales en otros paises se fueron extendieron
conectandose a su vez a la red estadounidense. Es asi que en los afios ochenta y noventa se
podia intercambiar informacidn en los ordenadores de las universidades occidentales

Enciclopedia del estudiante. Editorial Santillana pp. 242
El éxito de internet
El internet tuvo éxito y se lo debe en parte a la presencia del lenguaje HTML (Hyper Text
Markup Languaje), creado por Tim Berners-Lee en 1991 en el Centro Europeo para la
Investigacion Nuclear con este instrumento fue muy fluido y asequible el intercambio de
datos.

La inclusion de los ordenadores en las familias ayudo a que las personas en sus
hogares de engancharan al internet el cual ha sido un logro vertiginoso. A la fecha el internet

llega a las empresas y hogares de todo el mundo.
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Enciclopedia del estudiante. Editorial Santillana pp. 242
¢ Cuales son las causas que han aportado a éste éxito?

e El espiritu distinguido de una gran cifra de usuarios en la red. En internet es
facil ubicar cursos y avisos sobre casi cualquier tematica, pulido por personas de
todo el planeta que no pretenden sacar provecho econdmico su actividad.
La solidaridad entre los usuarios define, casi siempre, la correccion del servicio de
la red.

e La escaza de regencia en la red. En muchos paises, internet ha sido el
Unico entorno apto de infringir la censura. Desgraciadamente, aln existen paises
en los que el uso a internet estd prohibido. Internet es una red completamente
democratica, un medio en el que sujeto puede expresar independientemente sus
opiniones

e Las computadoras son capaces de manejar elementos multimedia. Los contenidos
textuales no son muy atractivos pero al contener imagenes y audio se vuelve mas
interesante. Con la creacién del mouse o ratdn ha resultado ser una pieza clave al
facilitar la navegacion en la red.

e Elféacil manejo de las aplicaciones informéticas ya que no es necesario tener mucho
conocimiento del uso del computador

e Antes se tenia que pagar una cuota al que te proveia de internet y a la compafiia de
teléfono, cada vez se han reducido mas los pagos, ya no se tiene que pagar a las
compafiias telefonicas ya que se ha independizado de este, actualmente son tarifas
planas el cual se paga cada mes.

e EI ensanchamiento de las infraestructuras. Estas hacen posible el flujo de

informacion: Por ejemplo las lineas de fibra optica.
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e La Probabilidad de intercambiar informacion, ideas, opiniones ha sido un factor
muy importante para el éxito del internet. Los servicios de charla y de noticias
permiten formar verdaderas comunidades virtuales entre ciudadanos de todo el
mundo que tienen una aficion coman.

e Las probabilidades de comunicarse a través del internet ha generado la creacion
de aulas virtuales donde alumno y profesor se pueden ver virtualmente dejando de
lado la presencia fisica.

Enciclopedia del estudiante. Editorial Santillana pp. 243

La creatividad

Creatividad es todo acto que da como resultado la generacion de cosas novedosas, Sin
precedentes, imaginativo, producto del andlisis y sintesis de nuevas formas de enfocar la
realidad, la generacién de un nuevo sistema, etc.

Psicologia: una perspectiva cientifica. Asociacion ADUNI p. 391.

Es una capacidad que se forma y desarrolla a partir de la integracion de procesos
psicoldgicos, cognitivos y afectivos, que predispone a toda persona a organizar respuestas
originales y novedosas frente a una situacién determinada, o problema que debe resolverse,
dejando de lado soluciones conocidas y buscando alternativas de solucién que lleven a
nuevos resultados o nuevas producciones.

La creatividad constituye una de las manifestaciones mas originales del
comportamiento humano, se manifiesta cuando una persona trata de adaptarse el medio

ambiente en que vive.
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Todos los seres humanos nacemos con la potencialidad para ser creativos, aunque no
en todos se manifesta en el mismo nivel, modalida o forma.

Otras formas de denominar a la creatividad, son: imaginacion, innovacion, talento,
genialidad, etc.

Sanchez (2003). Citado por MINEDU. p. 7

Niveles de creatividad

1. Creatividad expresiva: se apoya en una actividad espontanea y libre, sin relacion a
técnicas, aptitudes o habilidades. Es un medio de comunicacién consigo mismo y con el
ambiente. Se relaciona con el descubrimiento de nuevas formas para expresar sentimientos,
por ejemplo los dibujos de los nifios les sirven de comunicacion consigo mismo y con el
ambiente. Dibujo de un nifio-espontaneidad —libertad desprovista de aptitudes especiales.
2. Creatividad productiva: se dispone de aptitudes y habilidades, aparecen restricciones
impuestas por el saber y el material, y se actta con un proposito. El producto final posee un
mayor contenido comunicativo. En él se incrementa la técnica de ejecucion y existe mayor
preocupacion por el nimero, que por la forma y el contenido. Se dispone de aptitudes y
habilidades para dar forma a sentimientos y fantasias. El individuo se mide con la realidad.
3. Creatividad inventiva: se logran inventos y descubrimientos gracias al desarrollo de
relaciones novedosas, que evidencian gran flexibilidad y provocan sorpresa. Es un nivel
propio de la ciencia y el arte. En él se encuentra una mayor dosis de invencion y capacidad
para descubrir nuevas realidades; ademas exige flexibilidad perceptiva para poder detectar
nuevas relaciones, es valido tanto en el campo de la ciencia como en el del arte. Se opera
con componentes propios, que se relacionan de modo nuevo, hasta ese momento no usual -
inventos, descubrimientos. Se basan en la elaboracion de relaciones novedosas gracias a la

flexibilidad. Se pueden descubrir nuevas maneras de ver viejas cosas.
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4. Creatividad innovadora: se produce una modificacion de principios, que refleja una
comprension profunda del campo problematico. En este nivel se logran productos que
alcanzan valor en dmbitos culturales amplios. En este nivel interviene la originalidad.
Dominio de los principios fundamentales del campo de actuacion. Los productos ya no se
miden en el nivel individual sino en ambitos culturales.

5. Creatividad emergente: se crean nuevos principios. Es el nivel de mayor complejidad
ya gque no se modifican principios existentes, sino que se plantean nuevos parametros,
nuevas formas de pensar, o productos absolutamente desconocidos. Es el que define al
talento o al genio; en este nivel no se producen modificaciones de principios antiguos sino
que supone la creacion de principios nuevos. Se destacan las ideas de las nuevas escuelas.

Los nuevos paradigmas. Hay un elevado grado de reestructuracion de lo existente.

Fases del proceso creativo

Cognicidn. En esta primera fase, el creador se hace consciente de la necesidad de crear, de
solucionar un problema o de exteriorizar una idea que le habian estado preocupando. Hasta
este momento, no tiene inspiracion, sino Gnicamente un vago sentimiento de insatisfaccion
o la nocién de que hay que hacer algo.

Concepcidn. En esta fase el individuo aporta todo lo que esta en sus manos para solucionar
el problema o investigar a fondo las posibilidades de la idea que germina. Es una fase de
exploracién de ideas, soluciones o posibilidades.

Combustion. Este es el momento en que se llega a la solucion y se propone llevar a cabo la
idea que ha germinado. Con los datos reunidos, con las pruebas realizadas se lleva a cabo la

obra creativa. En esta fase se emprende el trabajador con la materia prima.
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Consumacion. En esta fase se materializa el proyecto o creacion. El intelecto, el juicio y el
trabajo se ponen en marcha. Puede ser que exija una revision, modificacion o renovacion.
Es el propio creador quién decide cuando esta listo para la fase final.

Comunicacién. Es la fase en la cual es creador tiene la necesidad de compartir con otros el
resultado de su obra. Incluso si la obra ha sido considerada hasta la muerte del creador. El
hecho de haberla conservado implica el deseo latente de querer compartirla.

Psicologia: una perspectiva cientifica. Asociacion ADUNI. Pp. 391

Caracteristicas de la creatividad

Originalidad

Es la caracteristica mas importante que define a la persona creativa. Esta capacidad
especifica le permite a la persona producir o lograr una respuesta nueva. También se le
conoce como respuesta Unica, ésta respuesta original debe tener en cuenta la edad de
desarrollo y el contexto en el cual se realiza esta conducta creativa. También hay que
considerar que, en la actualidad dado el notable progreso alcanzado por la ciencia y la
tecnologia, no existe una idea estrictamente original, creada de la nada, sino que siempre
ésta se crea sobre la base de un conocimiento o0 una experiencia anterior.

Fluidez

La fluidez como capacidad para expresar gran nimero de ideas de manera consecutiva y
continua, esta conformada por:

Fluidez analdgica, aquella que vincula, representa, revela, integra y establece semejanzas,
parentescos o0 equivalencias. Tiene como base el desarrollo psicolédgico de la analogia el cual
va a permitir el pensamiento metaforico.

Fluidez verbal es la que proyecta y se basa en la comunicacion verbal y escrito.

Fluidez figurativa es la que aquella que transporta, personifica y su raiz es la simbolizacion.
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Flexibilidad del pensamiento

La persona tolerante actla de manera adecuada ante diferentes circunstancias que le pudiera
ocurrir, aceptando diferentes opiniones con sensatez, prudencia y madurez. Una persona
flexible comprende que todos tenemos diferentes forma de pensar, buscando soluciones
adecuadas. Ser flexible con los demas implica ser flexible en sus procedimientos y funciones
que organiza.

Lo opuesto a la flexibilidad es la rigidez mental de aquella persona que actta ciegamente y
no permite las opiniones del resto, pudiendo llegar a la actitud dogmaética y conservadora.
Organizacion

Es una caracteristica por la cual la persona creativa se esfuerza por integrar los diversos
elementos de una situacion problematica para darle una estructura y comprenderla.

La persona creativa, mas que analitica es sintética, por lo cual puede ver el conjunto, la
totalidad, lo que lleva a su estructuracion u organizacion, para darle una vision de conjunto.
Divergencia

La creatividad demanda generar varias ideas alternativas, diversos procedimientos, y varios
resultados o soluciones ante una situacion problematica de naturaleza abierta y en donde es
posible plantear varias alternativas de solucion.

Guia para el desarrollo del pensamiento creativo MINEDU pp. 10

Caracteristicas de la persona creativa
La creatividad del ser humano se demuestra en adultos, adolescentes y nifios de diferentes
formas relacionandose con la formacion del pensamiento, enfatizando en la etapa de
operaciones concretas y en las operaciones formales.

Las personas creativas tienen las siguientes peculiaridades:

e Gran curiosidad, preguntan continuamente.
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e Originalidad en el pensar y en el hacer.

e Independencia y autonomia en el pensamiento y en la accion.
e Imaginativos y de gran fantasia.

e No conformistas.

e De alta productividad de ideas.

e De pensamiento divergente.

e Tenacidad, perseverancia.

e Flexibilidad, de ideas abiertas, tolerancia.
e De alta iniciativa

e Rompe esquemas.

e Innovador.

e Pensador, reflexivo.

e Intuitivo.

e Sensibilidad estética e intelectual.

Guia para el desarrollo del pensamiento creativo MINEDU pp.1 7

Obstrucciones de la creatividad
El desarrollo de la creatividad se puede ver bloqueadas por problemas que impidan su
normal proceso entre ellas tenemos:
Obstrucciones perceptuales

Cuando son inconscientes ante problemas su alrededor no se dan cuenta si algo
marcha bien o mal y después se arrepienten por no haberlo visto antes.

Consiste en la incapacidad de ver los problemas, o no darse cuenta realmente de qué
anda mal en una situacion. Estas son las clases de bloqueos que nos hacen querer darnos una

patada a nosotros mismos, por no haber visto la solucién antes.
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Obstrucciones culturales

Los creativos estan constantemente desafiando a las costumbres y reglas que da la
sociedad, porque si no cumplieran las reglas serian inconformistas, ser conformista no va de
la mano con la creatividad, los creativos siempre estan desafiando lo tradicional. Las
obstrucciones culturales son muy dificiles de descartar no dando pase total a la creatividad.
Bloqueos emocionales

Nosotros mismos como personas solemos bloguearnos con emociones negativas
tales como la ira, el odio, la tristeza el cual apaga la creatividad, las emociones y la
inteligencia son fuerzas que estan en incesante lucha.

Psicologia: una perspectiva cientifica. Asociacion ADUNI pp. 395

Recomendaciones para promover la creatividad
Para el desarrollo de la creatividad en el ser humano y de manera muy especial en los nifios
en edad escolar, tenemos las siguientes recomendaciones orientadoras:

e Estimular a las actividades e ideas novedosas o creativas.

e Admirar, respetar y contestar las preguntas originales e inesperadas. Hacerles saber
que sus ideas, opiniones y creaciones son importantes y Utiles. Brindarles
oportunidades para que puedan dar rienda suelta a su creatividad.

e Brindarle oportunidades para explorar lo cual le permitira aprender, pensar, resolver
problemas por ello mismos, evitando corregirlos de manera abrupta

e Desarrollar el pensamiento colateral o diferente.

e Motivarlos a tener ideas y creaciones sorprendentes e imaginativas.

o Dirigirles a poder reconocer dificultades y motivarlos a resolverlos.

e Impulsar y reforzar la confianza del alumno en la realizacion de diferentes

actividades.
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e Motivarlos a despertar sus intereses, curiosidades, a traves de un ambiente adecuado
realizando diferentes proyectos.

e Aprender a conocer sus debilidades y poder enfrentarlos para no caer en el fracaso

e Tener primero en cuenta que lo mas importante el aprendizaje significativo por
descubrimiento.

Guia para el desarrollo del pensamiento creativo MINEDU pp. 19

2.3. Definicion de términos béasicos

Uso de mdviles: Esta referido a la propiedad y manipulacion de aparatos tecnolégicos
modernos relacionados a las ciencias de informacion y comunicacion
como: celular, Tablet, laptop, etc.

Creatividad: Habilidad humana innata pero que requiere ser desarrollada, esta referida a la

imaginacion, originalidad, innovacion, etc.
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Capitulo 111
3. DISENO METOLOGICO

3.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada, dado que tiene como objetivo crear nueva tecnologia a
partir de conocimientos adquiridos a través de la investigacion estratégica para determinar
si éstos pueden ser Utilmente aplicados con o sin mayor refinamiento para los propdsitos
definidos. La informacion obtenida a través de este tipo de investigacion deberia ser también
aplicable en cualquier lugar y por lo tanto ofrece oportunidades significativas para su
difusion. El tipo de enfoque es cuantitativo, secuencial y probatorio, de orden riguroso, parte
de una idea, derivandose objetivos, estableciéndose hipotesis y determinandose variables;
se desarrolla un disefio para probarlas, analizandolas usando métodos estadisticos, y se

establece una serie de conclusiones respecto a las hipétesis. Tamayo (2008).
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Nivel de investigacion

Descriptiva, pues describe fendmenos, situaciones, contextos y eventos; esto es, consiste en
detallar como son y se manifiestan. Busca especificar las propiedades, caracteristicas y
perfiles de las personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier fenémeno que
se someta a un analisis. Es decir, Unicamente pretende medir o recoger informacion de
manera independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se refieren,

esto es, no es indicar como se relacionan éstas. Sampieri (2010).

3.2. Disefio de investigacion

Experimental, por cuanto se pretende establecer el posible efecto de una causa que se
manipula. Los experimentos manipulan tratamientos, estimulos, influencias o
intervenciones, denominadas variables independientes, para observar sus efectos sobre otras
variables, las dependientes, en una situacion de control.

Segun Campbell y Stanley (1966) citado en Sampieri (2010), utilizamos la tipologia de pre-
experimental del disefio experimental, no existiendo grupo de control, realizandose una post-
prueba y puede realizarse una pre-prueba.

GE 01 X 02

GE = Grupo Experimental

0O1 = Pre Test

o1 = Post Test

X = Aplicacion del Programa

3.3. Poblacién y muestra de la investigacion
Poblacion
Estuvo constituido por 50 estudiantes matriculados en la Institucion Educativa Inicial N°

429, Concepcion-Junin, en el afio académico 2019, en las aulas de 3, 4 y 5 afios.
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Muestra
La muestra esta constituida por 33 estudiantes, 12 matriculados en el aula de 4 afios y 21
matriculados en el aula de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 429, Concepcién —

Junin, del afio 2019.

Muestreo
El tipo de muestreo utilizado fue el no probabilistico intencional ya que todos los estudiantes
de la muestra estan en capacidad de participar en el desarrollo de la investigacidn. Asi mismo
responden a los siguientes criterios.

e Estudiantes de uno y otro sexo

e Estudiantes matriculados en el aula de 4 0 5 afios en la Institucién Educativa Inicial

N° 429, Concepcidn — Junin, en el afio académico 2019.

Criterios de exclusion
e Estudiantes no matriculados en el aula de 4 0 5 en la Institucién Educativa Inicial N°©

429, Concepcion - Junin; en el afio académico 2019.

3.4. Técnicas para la recoleccién de datos
Las técnicas propuestas son las siguientes:
e Encuestay su instrumento el cuestionario, validado a través de la prueba piloto y el
estadistico alfa de cronbach en el SPSS V.25
e Test de creatividad, validado a través de la prueba piloto y el estadistico alfa de

cronbach en el SPSS V.25.
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3.4.1. Descripcion de los instrumentos
Cuestionario uso de maviles: bateria de 15 items que busca determinar el tipo y frecuencia
de uso de moviles por parte de los estudiantes de la muestra, a fin de establecer la relacion
existente con la variable creatividad.

Test de creatividad: conjunto de items a manera de juego que los estudiantes deben

realizar para conocer el desarrollo de su capacidad creativa (basado en el test de Torrence)

3.4.2. Validez y confiabilidad de instrumentos
El coeficiente toma valores entre 0 al 1; un valor mayor a 0,7 indica que la escala es
confiable.

La confiabilidad de los instrumentos de medicion se realiza a traves del coeficiente

de alfa de Cronbach, cuyo resultado fue el siguiente:

Tabla 3

Nivel de confiabilidad por Alfa de Cronbach

Variables Alfa de Cronbach N de elementos
Uso de moviles ,859 15
Creatividad , 702 12

Fuente: SPSS V.25

El coeficiente alfa de Cronbach del cuestionario de dispositivos méviles es de 0.859
mayor que 0.7, el cual evidencia confiabilidad; segin George y Mallery (2003, p. 231), por
lo que el instrumento es confiable. Asimismo, el instrumento de creatividad, es de 0,702

mayor que 0,7 por lo que se puede evidenciar que es confiable.
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3.4.3. Técnicas para el procedimiento y analisis de los datos
El procesamiento de los datos consiste en el control de calidad, ordenamiento, clasificacion,
tabulacion y graficos de datos.

En la presente investigacion se utilizo como técnica de recoleccion de datos la técnica
de observacion aplicada a traves del test de creatividad en prescolares basado en el test de
Torrance, aplicando el alfa de Cronbach cuyo resultado es de 0.702 dirigido a alumnos de 4
y 5 afios, que cuenta con 12 Items, cada uno de ellos de ejecucion de tareas y cuyos baremos
son: nivel bajo de 0-20, nivel medio de 21 -30, nivel alto de 31 — 40.

Estadistico: Wilcoxon

Método de comparacion de datos. Los datos obtenidos a través de los instrumentos
de investigacion se estructuraron en tablas, para lo cual se utilizd el programa Excel
considerando cantidades absolutas y relativas, estadigrafo SPSS V.25 para ver flas

constancias porcentuales seguido del analisis e interpretacion respectiva.
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Capitulo IV

4. PRESENTACION DE RESULTADOS
4.1. Presentacion e interpretacion de resultados en tablas y diagramas
4.1.1. Resultados descriptivos por variables y dimensiones
En este apartado, se presentan los datos obtenidos en la aplicacién del instrumento
correspondientes a las variables uso mavil y creatividad, que fue aplicado a la muestra de
33 estudiantes matriculados en el aula de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
429 de la provincia de Concepcion, departamento de Junin, en el afio académico 2019.
Caracteristicas sociodemograficas

Sexo
Tabla 4
Distribucién de frecuencias absoluta y porcentual, segun sexo de los estudiantes de la

Institucion Educativa N° 429, Concepcidn, 2019.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Vélido Femenino 15 46.9 46.9 46.9
Masculino 17 53.1 53.1 100.0
Total 32 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Porcentaje

Femenino Masculino

Sexo

Figura 1. Gréfica de barras porcentual, segin sexo de los estudiantes de la Institucion

Educativa N° 429, Concepcidn, 2019.

Interpretacion:

De la tabla 4 y figura 1, se aprecia en relacion al sexo de los estudiantes, que un 53.1%

correspondieron al sexo masculino, mientras que un 46.9% representaban el sexo femenino.

Edad:

Tabla 5

Distribucidn de frecuencias absoluta y porcentual, segun edad de los estudiantes de la

Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vélido Cuatro afios 7 21.9 21.9 219
Cinco afios 8 25.0 25.0 46.9
Seis afios 17 53.1 53.1 100.0

Total 32 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Porcentaje

T
Cuatro afios Cinco afios

Edad

T
Seis afios

Figura 2. Gréfica de barras porcentual, segun edad de los estudiantes de la Institucion

Educativa N° 429, Concepcidn, 2019.

Interpretacion:

De acuerdo con la tabla 5y figura 2, se observa en relacion a la edad de los estudiantes, que

un 53.1% de ellos tenian 6 afios, mientras que un 25.0% indicaron tener 5 afios y, solo un

21.9% eran de cuatro afios. Por tanto, se dio una mayor participacion entre los estudiantes

de cinco y seis afios, respectivamente.

Uso de dispositivos maviles

Tabla 6

Distribucion de frecuencias absoluta y porcentual, segun uso de dispositivos moviles en

los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Valido Bajo 18 54.5 54.5 54.5
Medio 8 24.2 24.2 78.8
Alto 7 21.2 21.2 100.0
Total 33 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Porcentaje

Medio

Uso de Dispositives Moviles

Figura 3. Gréfica de barras porcentual, segin uso de dispositivos moviles en los estudiantes

de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

Interpretacion:

En la tabla 6 y figura 3, se aprecia el nivel de uso de dispositivos moviles (Celular, Tablet y
laptop) en los estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién, 2019.
Observandose en la fase de pretest, que un 54.5% de los estudiantes se hallaban en el nivel
bajo, con respecto al uso de dispositivos méviles, mientras que un 24.2% se encontraban en
el nivel medio y, solo un 21.2% se situaron en el nivel alto. Por tanto, es preciso establecer
un plan de intervencion con el objetivo de estimular en los estudiantes el uso de dispositivos

moviles como herramienta didactica para estimular la creatividad en los estudiantes.



45

Uso de Celular

Tabla 7
Distribucion de frecuencias absoluta y porcentual, segun uso de celular en los estudiantes

de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Valido Bajo 5 15.2 15.2 15.2
Medio 16 48.5 485 63.6
Alto 12 36.4 36.4 100.0
Total 33 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia.

Porcentaje

:

“

T T
Bajo Medio

Uso de Celular

Figura 4. Grafica de barras porcentual, segun uso de celular en los estudiantes de la
Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

Interpretacion:

En la tabla 7 y figura 4, se aprecia el nivel de uso de Celular en los estudiantes de la
Institucion Educativa N° 429, Concepcidn, 2019. Observandose en la fase de pretest, que un
48.5% de los estudiantes se situaron en el nivel medio, con respecto al uso de celular,
mientras que un 36.4% se encontraban en el nivel alto y, solo un 15.2% se situaron en el
nivel bajo. Por tanto, se hace preciso establecer un plan de intervencion en los estudiantes,
centrado en el uso del celular para estimular la creatividad en los estudiantes y promover en

ellos nuevos aprendizajes.
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Uso de tablet

Tabla 8
Distribucion de frecuencias absoluta y porcentual, segun uso de tablet en los estudiantes
de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Valido Bajo 24 72.7 72.7 72.7
Medio 2 6.1 6.1 78.8
Alto 7 21.2 21.2 100.0
Total 33 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia.

Porcentaje

[ To.00%] |

Medio

Uso de Tablet

Figura 5. Gréfica de barras porcentual, segin uso de tablet en los estudiantes de la

Institucion Educativa N° 429, Concepcidn, 2019.

Interpretacion:

En latabla 8 y figura 5, se aprecia el nivel de uso de Tablet en los estudiantes de la Institucion
Educativa N° 429, Concepcion, 2019. Observandose en la fase de pretest, que un 72.7% de
los estudiantes se hallaron en el nivel bajo, con respecto al uso de Tablet, mientras que un
21.2% se encontraban en el nivel alto y, solo un 6.1% se situaron en el nivel medio. Por
tanto, se hace preciso establecer un plan de intervencion en los estudiantes, centrado en el
uso de Tablet para estimular la creatividad en los estudiantes y promover en ellos nuevos

aprendizajes.
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Uso de Laptop

Tabla 9
Distribucion de frecuencias absoluta y porcentual, segun uso de laptop en los estudiantes

de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Valido Bajo 18 54.5 54.5 54.5
Medio 3 9.1 9.1 63.6
Alto 12 36.4 36.4 100.0
Total 33 100.0 100.0

Fuente: Elaboracion propia.

Porcentaje

Laptop

Figura 6. Grafica de barras porcentual, segun uso de laptop en los estudiantes de la

Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.
Interpretacion:

En la tabla 9 y figura 6, se aprecia el nivel de uso de Laptop en los estudiantes de la
Institucion Educativa N° 429, Concepcidn, 2019. Observandose en la fase de pretest, que un
54.5% de los estudiantes se hallaron en el nivel bajo, con respecto al uso de Laptop, mientras
que un 36.4% se encontraban en el nivel alto y, solo un 9.1% se situaron en el nivel medio.
Por tanto, se hace preciso establecer un plan de intervencion en los estudiantes, centrado en
el uso de laptop para estimular la creatividad en los estudiantes y promover en ellos nuevos

aprendizajes.



48

Resumen uso de dispositivos moviles

Tabla 10
Distribucion de frecuencia porcentual en el nivel bajo, segun uso de dispositivos moviles

en los estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcion, 2019. Fase de pretest.

Fase de pretest

Nivel bajo Porcentaje
Celular 15.2%
Tablet 72.7%
Laptop 54.6%
Uso de dispositivos moviles 54.6%

Fuente: Elaboracion propia.

80.0%%

72.7%%

70.0%6
60.0%%6 54.6% 54.6%
50.0%%

40.0%6

PORCENTAJE

30.0%6
20.0%%

10.0%6

0.0%
CELULAR TABLET LAPTOP USO DE
DISPOSITIVOS
MOVILES

NIVEL BAJO EN FASE DE PRETEST

Figura 7. Grafica de barras porcentual, segin uso de laptop en los estudiantes de la

Institucion Educativa N° 429, Concepcidn, 2019.

Interpretacion:

De latabla 10 y figura 7 se aprecia que, en la fase de pretest, se observé que los estudiantes
de la Institucion Educativa N° 429, evidenciaron un nivel bajo con respecto al uso de
dispositivos moviles (54.6%), siendo prevalente en este nivel el uso de Tablet (72.7%),
seguido de laptop (54.6%) y, en menor medida el uso de celular (15.2%). Por tanto, estos
resultados confirman en la fase de pretest un nivel bajo en relacion al uso de dispositivos
moviles, por lo que se hace preciso implementar un programa de intervencion, a traves de la
estructuracion de tres modulos (Celular, Tablet y Laptop) para estimular la creatividad de
los estudiantes mediante actividades significativas con el objetivo de enriquecer sus

aprendizajes.
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4.1.2. Tablas cruzadas por variables y dimensiones

Creatividad

Tabla 11

Distribucion de frecuencias absoluta y porcentual, segun creatividad en la fase de pretest

y postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

. Pretest Postest
Nivel . ) . .
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 8 25.0 0 0.0
Medio 22 68.8 2 6.3
Alto 2 6.3 30 93.8
Total 32 100.0 32 100.0

Fuente: Elaboracion propia.

100.0%

93.8%

90.0%
80.0%

68.8%

70.0%
60.0%
50.0%

Porcentaje

40.0%
30.0%
20.0%

10.0%

0.0%
I PORCENTAJE PORCENTAJE

PRETEST POSTEST
Creatividad

Bajo EMedio HAlto

Figura 8. Grafica de barras porcentual, segun creatividad en la fase de pretest y postest en

los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.
Interpretacion:

De latabla 11y figura 8, se aprecia que, en la fase de pretest un 68.0% de los estudiantes se
situaron en el nivel medio, mientras un 25.0% se posicionaron en el nivel bajo, en cambio,
solo un 6.3% se ubicaron en el nivel alto; luego en la fase de postest, después de
implementarse el programa basado en el uso de dispositivos maviles, se volvio a evaluar
obteniéndose un cambio significativo; asi, un 93.8% de los estudiantes se ubicaron en el
nivel alto, lo que significé un incremento de 87.5% puntos porcentuales en relacion al
obtenido en la fase de pretest. Del mismo modo, se constatd una variacion favorable

decreciente en el nivel medio al pasar de 68.8% en la fase de pretest a 6.3% en la fase de
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postest, siendo dicha variacion de -62.5%; asimismo, se encontrd que en la fase de postest
en el nivel bajo no se hall6 estudiante alguno, por lo que se produjo una migracion de -25.0%
hacia el nivel medio y alto, respectivamente, luego que en la fase de pretest alcanzara en el
nivel bajo 25.0%. En resumen, estas variaciones de un nivel a otro de manera favorable,
permite colegir que se debe a la aplicacion de actividades basadas en el uso de dispositivos
moviles, estimulando de forma favorable la creatividad en sus formas expresiva, productiva,
investigativa y para la innovacion entre los estudiantes de la instituciéon educativa N° 429 de

Concepcion, 2019.
Dimensiones de la creatividad

Creatividad expresiva

Tabla 12

Distribucion de frecuencias absoluta y porcentual, segin creatividad expresiva en la fase
de pretest y postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcidn,
2019.

. Pretest Postest
Nivel
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 11 344 0 0.0
Medio 17 53.1 12 375
Alto 4 12.5 20 62.5
Total 32 100.0 32 100.0

62.5%

§3.1%

34.4%

Porcentaje

w

g &
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20.0%
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Creatividad Expresiva

Bajo EMedio M Alto
Figura 9. Grafica de barras porcentual, segun creatividad expresiva en la fase de pretest y

postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcién, 2019.



o1

Interpretacion:

De latabla 12 y figura 9, se aprecia que, en la fase de pretest un 53.1% de los estudiantes se
situaron en el nivel medio, mientras un 34.0% se asentaron en el nivel bajo, en cambio, solo
un 12.5% se ubicaron en el nivel alto; luego en la fase de postest, después de implementarse
el programa basado en el uso de dispositivos mdviles, se procedié a evaluar nuevamente,
obteniéndose en esta ocasion un cambio significativo; de esta forma, un 62.5% de los
estudiantes se ubicaron en el nivel alto, esto significo un incremento de 50.0% puntos
porcentuales en relacion al obtenido en ese mismo nivel en la fase de pretest. Del mismo
modo, se constatd una variacion favorable decreciente en el nivel medio al pasar de 53.1%
en la fase de pretest a 37.5% en la fase de postest, siendo dicha variacion de -15.6%;
asimismo, se encontrd que en la fase de postest en el nivel bajo no habia estudiante alguno,
por lo que se produjo una migracion de -34.4% hacia el nivel medio y alto, respectivamente,
dado que en la fase de pretest en el nivel bajo era 34.4%. En resumen, estas variaciones de
un nivel a otro de manera favorable, permite colegir que se debe a la aplicacion de
actividades basadas en el uso de dispositivos mdviles, estimulando con ello de forma
favorable la creatividad expresiva de un modo original entre los estudiantes de la institucién

educativa N° 429 de Concepcidn, 2019.

Creatividad productiva

Tabla 13

Distribucion de frecuencias absoluta y porcentual, segun creatividad productiva en la fase
de pretest y postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.

. Pretest Postest
Nivel . . ) .
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 13 40.6 0 0.0
Medio 9 28.1 10 313
Alto 10 313 22 68.8
Total 32 100.0 32 100.0

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 10. Gréafica de barras porcentual, segun creatividad productiva en la fase de pretest
y postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcién, 2019.
Interpretacion:

De la tabla 13 y figura 10, se aprecia que, en la fase de pretest un 40.6% de los estudiantes
se situaron en el nivel bajo, mientras un 31.3% se asentaron en el nivel alto, en cambio, un
28.1% se ubicaron en el nivel medio; luego en la fase de postest, luego de implementarse el
programa basado en el uso de dispositivos moviles, se procedid a evaluar nuevamente a los
estudiantes, obteniéndose en esta ocasidén un cambio significativo; de esta forma, un 68.8%
de los estudiantes se ubicaron en el nivel alto, esto significo un incremento de 37.5% puntos
porcentuales en relacion al obtenido en ese mismo nivel en la fase de pretest. Del mismo
modo, se constatd una variacion favorable creciente en el nivel medio al pasar de 28.1% en
la fase de pretest a 31.3% en la fase de postest, siendo dicha variacion de 3.2%; asimismo,
se encontrd que en la fase de postest en el nivel bajo no habia estudiante alguno, por lo que
se produjo una migracion de -40.6% hacia el nivel medio y alto, respectivamente, dado que
en la fase de pretest en el nivel bajo era 40.6%. En resumen, estas variaciones de un nivel a
otro de manera favorable, permite colegir que se debe a la aplicacidn de actividades basadas

en el uso de dispositivos moviles, estimulando con ello de forma favorable la creatividad
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productiva de un modo original entre los estudiantes de la institucion educativa N° 429 de

Concepcion, 2019.
Creatividad investigativa
Tabla 14

Distribucién de frecuencias absoluta y porcentual, segun creatividad investigativa en la

fase de pretest y postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion,

2019.
Nivel Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 0 0.0 0 0.0
Medio 19 59.4 15 46.9
Alto 13 40.6 17 531
Total 32 100.0 32 100.0
CIL) 59.4%
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Figura 11. Grafica de barras porcentual, segun creatividad investigativa en la fase de pretest

y postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 20109.

Interpretacion:

De la tabla 14 y figura 11, se aprecia que, en la fase de pretest un 59.4% de los estudiantes

se situaron en el nivel medio, mientras un 40.6% se asentaron en el nivel alto;
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posteriormente, en la fase de postest, despues de implementarse el programa basado en el
uso de dispositivos moviles, se procedid a evaluar nuevamente a los estudiantes,
obteniéndose en esta oportunidad un cambio significativo; de esta forma, un 53.1% de los
estudiantes se ubicaron en el nivel alto, esto significd un incremento de 12.5% puntos
porcentuales en relacion al obtenido en ese mismo nivel en la fase de pretest. Del mismo
modo, se constato una variacion favorable decreciente en el nivel medio al pasar de 59.4%
en la fase de pretest a 46.9% en la fase de postest, siendo dicha variacion de -12.5%. En
resumen, estas variaciones de un nivel a otro de manera favorable, permite colegir que se
debe a la aplicacidn de actividades basadas en el uso de dispositivos moviles, estimulando
con ello de forma favorable la creatividad productiva de un modo original entre los

estudiantes de la institucion educativa N° 429 de Concepcion, 2019.

Creatividad para la innovacion

Tabla 15

Distribucién de frecuencias absoluta y porcentual, segun creatividad para la innovacién
en la fase de pretest y postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429,

Concepcion, 2019.

] Pretest Postest
Nivel . ) . )
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bajo 25 78.1 1 3.1
Medio 7 219 8 25.0
Alto 0 0.0 23 71.9
Total 32 100.0 32 100.0

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 12. Gréfica de barras porcentual, segun creatividad para la innovacion en la fase de

pretest y postest en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion, 2019.
Interpretacion:

De la tabla 15 y figura 12, se aprecia que, en la fase de pretest un 78.1% de los estudiantes
se situaron en el nivel bajo, mientras un 21.9% se asentaron en el nivel medio; luego en la
fase de postest, después de implementarse el programa basado en el uso de dispositivos
moviles, se procedio a evaluar nuevamente a los estudiantes, obteniéndose en esta ocasion
un cambio significativo; de esta forma, un 71.9% de los estudiantes se ubicaron en el nivel
alto, esto significd un incremento de 71.9% puntos porcentuales en relacion al obtenido en
ese mismo nivel en la fase de pretest. Del mismo modo, se constatd una variacion favorable
creciente en el nivel medio al pasar de 21.9% en la fase de pretest a 25.0% en la fase de
postest, siendo dicha variacion de 3.1%; asimismo, se encontré que en la fase de postest en
el nivel bajo un valor de 3.4%, mientras que en la fase de pretest fue de 78.1%, lo que se
evidencia una variacion favorable de -74.7% distribuidos entre el nivel medio y alto. En

resumen, estas variaciones de un nivel a otro de manera favorable, permite colegir que se
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debe a la aplicacion de actividades basadas en el uso de dispositivos moviles, estimulando

con ello de forma favorable la creatividad productiva de un modo original entre los

estudiantes de la institucion educativa N° 429 de Concepcion, 2019.

4.1.3. Prueba de normalidad

Tabla 16

Prueba de normalidad de creatividad en la fase de pretest y postest

Shapiro-Wilk

Dimensiones y variable Estadistico gl Sig.

Creatividad expresiva Pretest 0.786 32 0.000
Creatividad expresiva Postest 0.615 32 0.000
Creatividad productiva Pretest 0.777 32 0.000
Creatividad productiva Postest 0.585 32 0.000
Creatividad investigativa Pretest 0.625 32 0.000
Creatividad investigativa Postest 0.637 32 0.000
Creatividad para la innovacion Pretest 0.511 32 0.000
Creatividad para la innovacion Postest 0.606 32 0.000
Creatividad Pretest 0.707 32 0.000
Creatividad Postest 0.265 32 0.000

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion:

En la tabla se muestra la prueba de normalidad de creatividad y sus dimensiones, tanto en la

fase de pretest como postest. Se consider6 oportuno utilizar la prueba de Shapiro Wilk,

porque la muestra es igual a 33 sujetos. Ademas, esta prueba parte del supuesto de que la

variable proviene de una distribucién normal o paramétrica, por lo que el valor p > 0.05, en

caso contrario, se infiere que la distribucion es no paramétrica. En ese sentido, el resultado

S-W obtenido para la variable actitud cientifica en la fase de pretest es 0.707 el cual esta

asociado a un valor p = .000 < 0.05, y, en la fase de postest fue 0.265. Mientras, en las

dimensiones se observa que el estadistico S-W para creatividad expresiva en la fase de
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pretest fue 0.786, mientras que en la fase de postest fue 0.615; asimismo, para creatividad
expresiva en la fase de pretest fue 0.786 y en la fase de postest fue de 0.615. De modo que,

el resultado esta asociadoal valor p =.000 < 0.05.

De la misma manera, para creatividad productiva se encontré que el resultado S-W
en el pretest fue 0.777, y, en el postest el valor hallado fue 0.585, los cuales estan asociados
al valor p =.000 < 0.05; de la misma manera, para creatividad investigativa se obtuvo en la
fase de pretest 0.635; por ultimo, para la dimensidn creatividad para la innovacion en la fase
de pretest fue 0.511 y en el postest 0.606; de manera que, en cada una de las dimensiones el

estadistico se halla asociada a un valor p =.000 < 0.05.

Esto quiere decir que, la actitud cientifica proviene de una distribucién no normal, al
rechazarse la hipétesis de normalidad de las variables. Por tanto, la variable esta habilitada
para utilizar estadisticos inferenciales no paramétricos, en este caso, el empleo de W de

Wilcoxon para datos pareados.

4.1.4. Contrastacion de las hipotesis de investigacion
Hipétesis general

Ho: El uso de los dispositivos mdviles no influye en la creatividad de los estudiantes de la

Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hi: El uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad de los estudiantes de la

Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hipdtesis estadistica:

Ho: 1 = Mo

Hi: p # po



Nivel de significacion

o=0.05

Estadistico

W de Wilcoxon

Tabla 17

Rangos de creatividad
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N Rango promedio ~ Suma de rangos
Creatividad Postest — Creatividad Pretest Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 28p 14,50 406,00
Empates 4¢
Total 32

a. Creatividad Postest < Creatividad Pretest
b. Creatividad Postest > Creatividad Pretest

c. Creatividad Postest = Creatividad Pretest

Tabla 18

Estadisticos de prueba de Wilcoxon para creatividad

Creatividad Postest — Creatividad Pretest

z

Sig. asintotica(bilateral)

-4,850P

,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion

En la tabla 17 se aprecia la asignacién de rangos positivos, negativos y empates, asimismo,

el rango promedio (14.50) y la suma de rangos positivos (406.00); mientras que en la tabla

18, se aprecia que el nivel de creatividad cambio (Z= -4.850; p = .000 < 0.05) entre las

mediciones efectuadas antes y después de aplicar las actividades para uso de dispositivos

moviles. Por lo que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, es decir: El
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uso de los dispositivos moviles mejora la creatividad en los estudiantes de la Institucion

Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hipotesis especifica 1

Ho: El uso de los dispositivos moviles no influye en la creatividad expresiva de los

estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hi: El uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad expresiva de los estudiantes

de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hipotesis estadistica:

Ho: [ = Mo

Hi: p # po

Nivel de significacion

o=0.05

Estadistico

W de Wilcoxon

Tabla 19

Rangos de creatividad expresiva

N Rango promedio  Suma de rangos
Creatividad Expresiva Postest — Creatividad Rangos negativos 02 ,00 ,00
Expresiva Pretest
Rangos positivos 23> 12,00 276,00
Empates 9c
Total 32

a. Creatividad Expresiva Postest < Creatividad Expresiva Pretest
b. Creatividad Expresiva Postest > Creatividad Expresiva Pretest

c. Creatividad Expresiva Postest = Creatividad Expresiva Pretest
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Tabla 20

Estadisticos de prueba de Wilcoxon para creatividad expresiva

Creatividad Expresiva Postest — Creatividad
Expresiva Pretest
Z -4,508°
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion

En la tabla 19 se aprecia la asignacién de rangos positivos, negativos y empates, asimismo,
el rango promedio (12.00) y la suma de rangos positivos (276.00); mientras que en la tabla
20, se aprecia que el nivel de creatividad cambi6 (Z= -4.508; p = .000 < 0.05) entre las
mediciones efectuadas antes y después de aplicar las actividades referidas al uso de
dispositivos moviles. Por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis alterna,
es decir: El uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad expresiva de los

estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hipétesis especifica 2

Ho: El uso de los dispositivos moviles no influye en la creatividad productiva de los

estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién — 2019.

Hi: El uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad productiva de los estudiantes

de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hipdtesis estadistica:

Ho: 1 = Ho
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Hi: p # po

Nivel de significacion

a=0.05
Estadistico
W de Wilcoxon
Tabla 21
Rangos de creatividad productiva
Rango Suma de
N promedio rangos

Creatividad ProductivaRangos negativos 12 7,00 7,00
Postest —  CreatividadRangos positivos 19° 10,68 203,00
Productiva Pretest Empates 12¢

Total 32

a. Creatividad Productiva Postest < Creatividad Productiva Pretest
b. Creatividad Productiva Postest > Creatividad Productiva Pretest
c. Creatividad Productiva Postest = Creatividad Productiva Pretest

Tabla 22
Estadisticos de prueba de Wilcoxon para creatividad productiva.

Interpretacion

Creatividad Productiva Postest — Creatividad Productoiva

Pretest
Z -3,800°
Sig. asintdtica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla 21 se aprecia la asignacién de rangos positivos, negativos y empates, asimismo,

el rango promedio (10.68) y la suma de rangos positivos (203.00); mientras que en la tabla
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22, se aprecia que el nivel de busqueda de la verdad cambio (Z= -3.800; p = .000 < 0.05)
entre las mediciones efectuadas antes y después de aplicar las actividades relacionadas con
el uso de los dispositivos moviles. Por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipétesis alterna, es decir: El uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad

productiva de los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hipotesis especifica 3

Ho: El uso de los dispositivos moviles no influye en la creatividad investigativa de los

estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién — 2019.

Hi: El uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad investigativa de los

estudiantes de la Institucién Educativa N° 429, Concepcién — 20109.

Hipotesis estadistica:

Ho: [ = Mo

Hi: p # po

Nivel de significacion

o=0.05

Estadistico

W de Wilcoxon
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Tabla 23

Rangos de creatividad investigativa

N Rango promedio Suma de rangos
Creatividad investigativa Postest —Rangos negativos 02 ,00 ,00
Creatividad investigativa Pretest
Rangos positivos 26° 13,50 351,00
Empates 6°
Total 32

a. Creatividad investigativa Postest < Valores Cientificos Pretest
b. Creatividad investigativa Postest > Valores Cientificos Pretest

c. Creatividad investigativa Postest = Valores Cientificos Pretest

Tabla 24

Estadisticos de prueba de Wilcoxon para creatividad investigativa

Creatividad cientifica Postest — Creatividad cientifica Pretest

z -4,617°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion

En la tabla 23 se aprecia la asignacién de rangos positivos, negativos y empates, asimismo,
el rango promedio (13.50) y la suma de rangos positivos (351.00); mientras que en la tabla
24, se aprecia que el nivel de valores cientificos cambio6 (Z= -4.617; p = .000 < 0.05) entre
las mediciones efectuadas antes y después de aplicar las actividades centradas en el uso de
dispositivos moviles. Por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna,
es decir: El uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad investigativa de los

estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.



64

Hipotesis especifica 4

Ho: El uso de los dispositivos moéviles no influye en la creatividad para la innovacion de los

estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Hi: El uso de los dispositivos moviles influye en la creatividad para la innovacion de los

estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.
Hipdtesis estadistica:

Ho: [ = Mo

Hi: p # po

Nivel de significacion

o =0.05

Estadistico

W de Wilcoxon

Tabla 25

Rangos de creatividad para la innovacion

N Rango promedio Suma de rangos
Creatividad para la innovacién Rangos negativos 12 8,00 8,00
Postest — Creatividad para la
innovacién Pretest Rangos positivos 31P 16,77 520,00
Empates 0°
Total 32

a. Creatividad para la innovacion Postest < Creatividad para la innovacion Pretest
b. Creatividad para la innovacidn Postest > Creatividad para la innovacion Pretest

c. Creatividad para la innovacion Postest = Creatividad para la innovacion Pretest
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Tabla 26

Estadisticos de prueba de Wilcoxon para creatividad para la innovacion

Creatividad para la innovacién Postest — Creatividad para la innovacion

Pretest

z -4,938°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion

En la tabla 25 se aprecia la asignacién de rangos positivos, negativos y empates, asimismo,
el rango promedio (16.77) y la suma de rangos positivos (520.00); mientras que en la tabla
26, se aprecia que el nivel de sinceridad intelectual cambié (Z= -4.938; p = .000 < 0.05)
entre las mediciones efectuadas antes y después de aplicar las actividades centradas en el
uso de dispositivos maviles. Por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, es decir: El uso de los dispositivos mdviles influye en la creatividad para la

innovacion en los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019



66

Capitulo V
5. DISCUSION
5.1. Discusion de resultados obtenidos

El objetivo de la presente investigacion fue determinar en qué medida el uso de los
dispositivos moviles influye la creatividad de los estudiantes de la Institucién Educativa N°
429, Concepcidn — 2019. Después de efectuado el trabajo de campo, que consistié en la fase
de pretest en evaluar la creatividad, se procedio luego a aplicar 12 sesiones de aprendizaje,
para nuevamente volverse a evaluar en la fase de postest. Segun Campbell y Stanley (1966)
citado por Hernandez et al (2010), el presente estudio corresponde a una tipologia pre
experimental como parte de disefio experimental, en el cual no existe un grupo de control,

sino un grupo Unico. Sobre esta base se encontraron los siguientes resultados:
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Con respecto a la hipdtesis general: Se encontrdé que existe diferencia significativa
después de la aplicacion del programa orientado al uso de dispositivos moviles (celular,
Tablet y laptop) en la creatividad. El objetivo fue estimular el desarrollo de la creatividad,
que de acuerdo con la ADUNI (s.f, p. 391) sefiala se trata de un proceso que tiene como
resultado la generacion de cosas novedosas. A partir de este concepto, el resultado hallado
establecio que el valor Z = -4.850 < -1,96, p = .000 <.05, es decir, se comprobd una
diferencia significativa entre la evaluacion del pretest y postest en lo que compete a la
variable creatividad, lo que permite colegir que dichas diferencias se deben al conjunto de
actividades aplicadas en el uso de dispositivos maviles, esto es, portatiles como el Celular,
la Tablet o el Laptop, centrado en labores de bdsqueda en internet, acceso a determinados
aplicativos para nifios, la realizacion de tareas y juegos ludicos. En buena cuenta, es
desarrollar el pensamiento creativo, en el cual el recurso tecnoldgico es el medio para que
los nifios puedan afrontar con seguridad los problemas, a través de la busqueda de soluciones
originales, a partir de alternativas maultiples que debe ir formulando. En resumen,
alternativas inusuales basado en la generacion de diversas ideas que el nifio va construyendo,
facilitado por la maestra. Sin embargo, un aspecto crucial que debe garantizarse como
prioritario es la disciplina en los nifios, siendo la primera linea la atencion y la memoria, por
ello que, en la implementacion de las actividades con los dispositivos portatiles, fue
necesario incidir en la atencién, como aspecto fundamental en los nifios y nifias. Esta
practica se engarza con lo hallado por Aguirre (2016) en cuyo estudio demostré en un grupo
de estudiantes una asociacion leve entre el uso de teléfono inteligente y la memoria, donde
la actividad central consistio en una prueba de retencion de digitos, demostrando que el uso
prudente del celular incrementa y facilita levemente los procesos de memoria. Asimismo, el
conjunto de actividades disefiadas para trabajar con los dispositivos, si bien es cierto van en

la misma linea de Parra (2016), quien comparo la creatividad entre estudiantes de educacion
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inicial publicay privada en una localidad colombiana, sin embargo, deja entrever que ambos
grupos tenian las mismas capacidades, es decir, no habian diferencias significativas; por
ultimo, los hallazgos obtenidos se asemejan a lo obtenido por Ayala y Renteria (2017), cuyo
estudio se enfoco en el uso de dispositivos mdviles y el aprendizaje de la matematica,
encontrando que el uso didactico de los dispositivos moviles influye significativamente en
el aprendizaje de conceptos matematicos, mejorando su disposicion hacia el area de

matematicas.

En suma, es importante dejar establecido, que la creatividad se expresa en
pensamiento Yy, este a su vez, en una diversidad de ideas para solucionar un problema, por
lo que si se desea fomentar la creatividad entre los estudiantes es preciso trabajar bajo el

enfoque de resolucion de problemas entre los estudiantes de educacion inicial.

Con respecto a la hipétesis especifica 1: El resultado hallado establecié que el valor
Z =-4.508<-1,96, p=.000 <.05, es decir, se comprobo una diferencia significativa entre la
evaluacion del pretest y postest en lo referente a la dimension creatividad expresiva, lo que
permite colegir que dichas diferencias se deben al conjunto de actividades aplicadas en el
uso de dispositivos maviles, esto es, portatiles como el Celular, la Tablet o el Laptop,
centrado en labores de bisqueda en internet, acceso a determinados aplicativos para nifios,
la realizacion de tareas y juegos lidicos, donde el objeto primordial es desarrollar la
originalidad, en aspectos fundamentales que se desarrollan en educacion inicial como la
corporal o psicomotriz, verbal literaria, plastico-visual o sonoro musical, a partir de explorar,
investigar y describir. Si bien es cierto, la creatividad expresiva destaca originalidad, no
obstante, otro elemento importante es la capacidad de comunicar un mensaje por parte del
estudiante en cualquier tipo de lenguaje, a partir de aspectos sustanciales como la
percepcion, lamemoria y produccion y evaluacion de nuevos pensamientos que tienen como

base el entorno en el que se desenvuelve, permitiéndole a los estudiantes utilizar de forma
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multifacética sus sentidos. De manera que, en esta linea cabe destacar el estudio de Swift
(2015), que esta centrado en el desarrollo de la creatividad a través de un proyecto artistico
multidisciplinar, en el cual el investigador constata que la creatividad puede desarrollarse y
ser estimulada en edades tempranas, dejando en claro que es preciso tomar en cuenta los
factores que estimulan el proceso creativo expresivo. Por tanto, es preciso que en la
institucion educativa N° 429, se incida de manera especial en el desarrollo de la creatividad
expresiva, a traves de un plan multidisciplinar en el que los estudiantes puedan expresar sus
capacidades en lo corporal, verbal literario, plastico visual y sonoro visual, para el cual es
importante estimular entre las familias una educacion familiar robusta y una asidua

motivacion a sus menores hijos.

Con respecto a la hipétesis 2: El resultado hallado establecié que el valor Z = -3.800
<-1,96, p =.000 <.05, es decir, se comprobo una diferencia significativa entre la evaluacion
del pretest y postest en lo referente a la dimension creatividad productiva, esto permite
colegir que dichas diferencias se deben al conjunto de actividades aplicadas en el uso de
dispositivos mdviles, esto es, portatiles como es el caso del Celular, la Tablet o Laptop,
donde las actividades maestras estan centradas en labores de bldsqueda en internet, acceso a
determinados aplicativos para nifios, la realizacion de tareas y la realizacién juegos ludicos
virtuales, con el objeto primordial es desarrollar la elaboracion, vale decir la creacién de
prototipos. Al respecto, el trabajo de Huaman (2014) se enmarca en la linea del presente
estudio, al demostrar que los alumnos participantes mostraron diferentes aptitudes creativas
en sus capacidades inventivas, verbales y visomotora. Sin embargo, discrepa de lo hallado
por Bastidas (2019), quien encontrd en su estudio que a mayor uso de dispositivos méviles
el resultado de los aprendizajes es menor, es decir, se trata de una relacion inversa. Aunque
el estudio es cuasi experimental, no obstante, es preciso indicar que, al concebirse los

dispositivos como materiales didacticos para desarrollar la creatividad productiva, se pudo
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constatar iniciativa y motivacion entre los estudiantes, al crear sus propios productos. Por
tanto, es necesario desarrollar programa centrados en la produccion de prototipos, de manera

que conciten el interés de los estudiantes.

Con respecto a la hipétesis 3: El resultado hallado estableci6 que el valor Z = -4.617
<-1,96, p =.000 <.05, es decir, se comprob6 una diferencia significativa entre la evaluacion
del pretest y postest en lo referente a la dimension creatividad productiva, esto permite
colegir que dichas diferencias se deben al conjunto de actividades aplicadas en el uso de
dispositivos maviles, esto es, portéatiles como es el caso del Celular, la Tablet o Laptop,
donde las actividades maestras estan centradas en labores de blsqueda en internet, con el
objeto primordial es responder a preguntas y cuyo propdésito es resolver problemas; pues,
como afirma Popper es plantear las conjeturas y tratar de invalidarlas, para el cual es
importante el proceso de la investigacion, en el cual va encontrando respuestas, es decir
soluciones novedosas como resultado de un proceso mental que requiere ser estimulado. De
modo que, el hallazgo logrado en el estudio discrepa de lo encontrado por Gutiérrez (2017)
quien argumento6 que la maxima proporcion de los alumnos se situaban en el nivel medio y
baja creatividad, encontrando que los estudiantes eran pocos creativos. Por tanto, se hace
preciso fomentar el planteamiento de problemas y con ello la formulacion de conjeturas para
ser aceptadas o refutadas, siendo necesario en ello incidir en el aspecto investigativo,

mediante la fluidez y sistematizacion de informacion para generar nuevo conocimiento.

Con respecto a la hipdtesis 4: El resultado hallado establecio que el valor Z = -4.938
<-1,96, p =.000 <.05, es decir, se comprobo una diferencia significativa entre la evaluacion
del pretest y postest en lo referente a la dimension creatividad para la innovacion, esto
permite colegir que dichas diferencias se deben al conjunto de actividades aplicadas en el
uso de dispositivos mdviles, esto es, portatiles como es el caso del Celular, la Tablet o

Laptop, donde las actividades maestras estan centradas en labor de mejora e innovacion.
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Implica el hacer, y esta vinculada con la flexibilidad, pero ademas con el desarrollo
innovativo ya sea individual o grupal, donde el aspecto clave es dar solucién original a un
problema. Por ello que resulta estimulante los trabajos de Aguirre (2016); Parra (2016),
Swift (2015) y Ayala y Renteria (2017) en los cuales se aborda la creatividad siguiendo un
proceso donde es importante la preparacion, incubacién, eliminacion, verificacion y
expresion del proceso creativo como una condicion importante para favorecer el proceso
cognitivo y cognoscitivo. Por tanto, se hace preciso que en las instituciones educativas se
gestionen proyectos innovadores que permitan la participacion activa y flexible de los
estudiantes por cristalizar la produccion innovadora en la escuela bajo la direccion de los

docentes.
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5.2.  Conclusiones

Primera: Se determind que el uso de dispositivos moviles, influye positivamente en la

creatividad de los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429, Concepcion —
2019, al hallarse un valor Z = -4.850 < -1.96, p = .000 < 0.05, lo que expresa
una mejora significativa en los estudiantes. Por lo que se puede afirmar que el
uso de los dispositivos méviles mejora la creatividad en los estudiantes de la

Institucion Educativa N° 429, Concepcion — 2019.

Segunda: Se determiné que el uso de dispositivos mdviles, influye positivamente en la

creatividad expresiva de los estudiantes de la Institucion Educativa N° 429,
Concepcion — 2019, al hallarse un valor Z = -4.508 < -1.96, p = .000 < 0.05, lo

gue expresa una mejora significativa en los estudiantes.

Tercera: Se determind que el uso de dispositivos moviles, influye positivamente en la

Cuarta:

Quinta:

creatividad productiva en los estudiantes de la Institucién Educativa N° 429,
Concepcion — 2019, al hallarse un valor Z = -3.800 < -1.96, p = .000 < 0.05, lo
gue expresa una mejora significativa en los estudiantes.

Se determino que el uso de dispositivos mdviles, influye positivamente en la
creatividad investigativa en los estudiantes de la Institucién Educativa N° 429,
Concepcion — 2019, al hallarse un valor Z = -4.617 < -1.96, p = .000 < 0.05, lo
gue representa una mejora significativa en los estudiantes.

Se determind que el uso de dispositivos mdviles, influye positivamente en la
creatividad para la innovacion en los estudiantes de la Institucion Educativa N°
429, Concepcidn — 2019, al hallarse un valor Z = -4.938< -1.96, p = .000 < 0.05,

gue expresa una mejora significativa en los estudiantes.
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Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:
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Recomendaciones
Se recomienda a la directora de la Institucion Educativa N° 429, incorporar en
el Proyecto Curricular Institucional, el plan de actividades basado en el uso
didactico de los dispositivos maéviles con el objetivo de estimular la creatividad
entre los estudiantes, a través del enfoque de resolucion de problemas.
Se recomienda a la coordinadora académica de la institucion educativa N 429,
desarrollar talleres de creatividad expresiva entre las docentes, a través de un
plan multidisciplinar en el que los estudiantes puedan expresar sus capacidades
en lo corporal, verbal literario, plastico visual y sonoro visual.
Se recomienda a la coordinadora académica de la institucion educativa N° 429,
desarrollar un programa entre los estudiantes, orientado a la produccion de
prototipos, de manera que conciten su interés y motivacion, con el apoyo de los
padres de familia.
Se recomienda a la coordinadora académica de la institucion educativa N° 429,
fomentar un taller orientado a los estudiantes en el planteamiento de problemas
y con ello la formulacion de conjeturas para ser aceptadas o refutadas, siendo
necesario en ello incidir en el aspecto investigativo, mediante la fluidez y
sistematizacion de informacidén para generar nuevo conocimiento, usando

dispositivos moviles.

Se recomienda a la coordinadora académica de la institucion educativa N° 429,
realiza la gestién de proyectos innovadores que permitan la participacion activa
y flexible de los estudiantes por cristalizar la produccion innovadora en la

escuela bajo la direccién de las docentes.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

7

¢En qué medida el uso
de los dispositivos
méviles influye en la
creatividad productiva
de los estudiantes de la
Institucion Educativa
N° 429, Concepcién —
2019?

¢En qué medida el uso
de los dispositivos
méviles influye en la
creatividad
investigativa de los
estudiantes de la
Institucion Educativa
N° 429, Concepcién —
2019?

¢En qué medida el uso
de los dispositivos
méviles influye en la
creatividad para la
innovacion de los
estudiantes de la
Institucion Educativa
N° 429, Concepcion —
2019?

Educativa N° 429,
Concepcion — 2019.

Determinar en qué
medida el uso de los
dispositivos mdviles
influye en la
creatividad
productiva de los
estudiantes de la
Institucién Educativa
N° 429, Concepcion
—2019.

Determinar en qué
medida el uso de los
dispositivos mdviles
influye en la
creatividad
investigativa de los
estudiantes de la
Institucion Educativa
N° 429, Concepcion
- 2019.

Determinar en qué
medida el uso de los
dispositivos moviles
influye en la
creatividad para la
innovacion de los
estudiantes de la
Institucion Educativa
N° 429, Concepcion
—2019

Concepcion — 2019.

El uso de los
dispositivos maviles
influye en la
creatividad
productiva de los
estudiantes de la
Institucién Educativa
N° 429, Concepcién
—2019.

El uso de los
dispositivos maviles
influye en la
creatividad
investigativa de los
estudiantes de la
Institucion Educativa
N° 429, Concepcién
—2019.

El uso de los
dispositivos mdviles
influye en la
creatividad para la
innovacion de los
estudiantes de la
Institucion Educativa
N° 429, Concepcién
—2019.

Problema Objetivos Hipdtesis Variables y Disefio
dimensiones metodoldgico
General General General Variable 1: El Tipo: Aplicada
¢En qué medida el uso | Determinar en qué El uso de los uso de moéviles | Enfoque:
de los dispositivos medida el uso de los | dispositivos méviles v’ laptops Cuantitativo
moviles influye en la dispositivos moviles | influye en la v’ Telefonia Nivel:
creatividad de los influye en la creatividad de los movil Descriptivo
estudiantes de la creatividad de los estudiantes de la v’ Tablets Disefio:
Institucion Educativa estudiantes de la Institucién Educativa | v* Internet Preexperimental
N° 429, Concepcién — | Institucion Educativa | N° 429, Concepcidon | Variable2: La | GE 01 X
2019? N° 429, Concepcion | —2019. creatividad 02
—2019. v Creatividad GE: Grupo
Especificos expresiva Experimental
¢En qué medida el uso | Especificos Especificos v/ Creatividad 01 O2: Pre
de los dispositivos Determinar en qué El uso de los productiva Test
méviles influye en la medida el uso de los | dispositivas moviles v Creatividad 01 O2:Post
creatividad expresiva dispositivos mdviles influye en la investigativa | Test
de los estudiantes de la | influye en la creatividad expresiva | v Creatividad X:Aplicacion
Institucién Educativa creatividad expresiva | en los estudiantes de innovadora del Programa
N° 429, Concepcion — | de los estudiantes de | la Institucion v Creatividad Muestra: 33
2019? la Institucién Educativa N° 429, emergente estudiantes

Muestreo: No
probabilistico
intencional
Técnica:
Encuesta
Instrumento:
Cuestionarios
Confiabilidad:
Alfa de
Cronbach
Técnicas para
el
procesamiento
y andlisis de los
datos:
Wilcoxon




Anexo 2. Intrumentos para la recoleccién de datos

UNIVERSIDAD PERUANA DE CIENCIAS E INFORMATICA
ESCUELA DE POSGRADO

CUESTIONARIO DE USO DE MOVILES
El presente instrumento de investizacion 2 2plicara 2 los estudiante: de la mstitucion
educativa Imicial N* 429 de Concepcion; para recaber mforacion sobre el uio de
moviles.

INSTRUCCIONES: El 2plicador del instrumento deben plantear Jas interrogantes a los
estudiantes de 12 muestra y si la respuesta es SI, escribe el 1 (uno). Si la respuesta es
NO, excribe el 0 (cero).

Nombre
Aulz Edad

DIMENSION TTEMS St | NO

(Pasees un celular?

(U=s danamente tu colular?

Usoce cJuegas con of colular?

Celular ¢Navegas en intemet con tu celular?

cUtilizas el celular para realzar tareas?

¢ Posees una Tablet?

(U= danamente tu Tablet?

Usode b cJuegas con la Tablet?

Tablet ¢Navegas en internet con tu Tablet?

cUtilizas 1a Tablet para realizar tareas?

(Posees una laptop?

¢Usas clariamente tu laptap?

Usode b cJuegas con tu laptop?

laptep (Navegas en intemet con tu laptop?

cUtilizas tu ptop para realizar tareas?




PRE Y POST TEST DE CREATIVIDAD

Nombre y apellido del nifio (a)

Seccion

| =o F= Lo P

-------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------

INSTRUCCIONES:

1.-Observa la figura y completa el dibujo

JUEGO 1

2.-Mira al delfin ¢{Qué otras cosas le podrias poner para que le acomparien?

79



3.-Coloca adornos al dibujo

4.- Observa la taza y adornalo como mas te guste

>

80



JUEGO 2

5.-Termina el dibujo utilizando las lineas trazadas.

Linea 1

Linea 2

O

Linea 3

i
AN
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Linea 4

Linea 5

Linea 6




Linea 7
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Linea 8




84

Anexo 3. Base de datos

NIVEL

PD

14

14

13
10
10

13

10

14

11

14

10
10

LAPTOP
item13

item15

item14

item12

item11

TABLET

item10

item9

item8

item?7

item6

2 |wfm|m|m[m]|m|m|m]w]m|m]o|a]o]o]o]o]o]o]o]o]c]o]o]o]o]o]o]o]o]o]o
E
o [al=lelelalalelalnl =l al ool el =l el el al ol ol w| e =l ol ol x| o] ol s
S B! R S =t =] 5] et ] Rf i Ba] It Ba] ST Kl | B ISR ] Bt R o] ] et ]
]
=S Y Y Y Y PSSy Yy 5
g
sl o
=
Sl E |l af | | | | o] | | | | | | | ] | | ] | | | | | | o] o] | =] o] = | =
s &
S
g
E ||| =] | =] =] 2| =] =~ el Rl Bl Rl Bl Bl Bl Bl Bal Bal Bal Bal Bal Ral Bal Bal Bal Bl Bl
Sl 2
P
E [ o| ol | | o | o] | o o] ol ] ol | =l 0] o] ] | | | | | | x| | 4] | ] | ]
@
E [ | of | of | of | of | | ol | al | | o ] ol | | | | | x| | 4] | ] | ]
5| 2
2
2
&l n
E |l ol sl | ol | | =l ] ] o 0] ] | | | =l | ] @ ] ] | 0] | | 5| ] | | =
<
2 [ al ol | | | | | =l =] o] o] o] 0] | =] | | | 0| o] t| | | ] | | | | =
o £
g
3
Ll w
5
< S Y Sy P R S R ) Y ) ) Y
3| £
3 2
2
g
g
S| ¢
B 1 0 ) 0 Y O
P
E [l | of | | o | o o] ol ol | ol ] | ] | | | | 0] | | o] 4] | 0] o] |
2
4
g
&l o
SUE | ] o] | | ] ] ] ] | ] | ] | ] = ] | = = = = o = = | =
g 2
=
g
g
S| o
E |l of sl | ol | | ol o] ] ol 0] ] | | & ol 5] ] @ 5] ] | ] | | 5] ] | ] =
avaa| o | m| | of @[ o] of o of «f o] o] of o of o o] of o o] ol o] o] ol o] o] af o] a| o]~
avaa| o] o| o|n|o|o|o|o|o|o|n|o|n|o|o]|o|v|n]o|o|o]<|n|<|n|<|<|<|<|<||n
oxas| o| =| | =| o] | =| o] o| =] | o o] a| o] | «| o] | | | 0| o] o] 4| 0| o] | | | | &
oxas| | 3| 3|5 w| 5|3 w|uw|3] 5[] w|s|| 3] 5|w| 5|5 5] v ||| 5| | w]w|5] 5| 5|
<
=
& ~|~[ o] <] | 0|~ || o] 2] 2| 2| 2| 2| 2| 2| 5| | 2| 2| 7| x| =] | 2] €| 5| 2| 7] 7] 7|
]
s

CELULAR

item5

item4

item3

item2

iteml




85

ital de similitud

igi

Anexo 4. Evidencia d

!

L

H

=J)

ad'npa-iodn oloysod

Epislaniuf e opebanug

P 2luand

LUOD' PQUIS MMM

ad 'nparaon-ouojsodal

“Biojg1sna-eouieiny

noe

" pEYI3pE|N oloYs0ds

prisa jap oleqel)
n e opebanug

“BRISISAIL

57 (JEEEETD vonnjosay ybiy

| (%]

=

L

uoday Ajuo-pa]

0ToE
IAVIATT

MO CLOANE S0 S Y INELETS 40 NOLLSED
AOEYISAANTHI FANT

WHUYUTHD MO QUYL BET I
HOSISY

FRELISHAAINTWLINA IO A SOERILLEHAN T NH Y
IO OHWIAYIF OIVED TTH¥ 1O YH¥d

THO Y AYHING YMETTIA ITHE O
O KV LNTS T

GLIT O TOMECY 0T X WALLY DN

NOEXLLLLEME 71 00 SALNYIECLLEA SO0 |0 OVOLALLYAYD

VNY S HADA SOALLISOGSEL SO J0 082 7130 VIONEIEINL
. e

QUYEDSOW AU 54
FHIYIWHOINT T SFIINTLD 30 YNV T OVAISHTATN
B

00401 :5EIqE[Ed 3P 0JaWNN

Jeasng eled Jnbe 2quas3 o H

gg ap | euibed

= sisal

olpms oeqpas} (1

sa=DueNgsy 1960501 =N1963/7/98/2 | =0rE=5;/53/eLIed/dde/woduniumAs |

awoJyy 3(boog - aipms peqpaz4 (7



86

Anexo 5. Autorizacion de publicacion en el repositorio

I NIVERSIDAD

& 1 ERUANADE
,  IENCIAS E
I NFORMATICA

FORMULARIO DE AUTORIZACION PARA LA PUBLICACION
DE TRABAJO DE INVESTIGACION O TESIS
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UPCI

1.- DATOS DEL AUTOR

Apellidos y Nombres: ) NG ¢ {us KA

DNI__ 80331320 Correo electrénico: éQm’.C.O 222@&&]1]3;8.%
Domicilio: J( . Gou au. Coace ?c':o'n

Teléfono celular: __ 465329 036

—

Teléfono fijo:

2.- IDENTIFICACION DEL TRABAJO O TESIS
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Tipo: Trabajo de Investigacion Bachiller () Tesis (x)

Titulo del Trabajo de Investigacion / Tesis:
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4. AUTORIZACION DE PUBLICACION EN VERSION ELECTRONICA

Por la presente declaro que el documento indicado en el item 2 es de mi autoria y exclusiva titularidad,
ante tal razén autorizo a la Universidad Peruana Ciencias e Informatica para publicar la version
electronica en su Repositorio Institucional (http:/repositorio.upci.edu.pe), segun lo estipulado en el
Decreto Legislativo 822, Ley sobre Derecho de Autor, Art23 y Art.33.

Autorizo la publicacion de mi tesis (marque con una X):
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